Instrukcja obshugi programu Ultra Gomoku 2.0
www.centrumkreta.pl
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2. Opcje programu

Opcja Opis

Rozpoczyna nowa gre¢. Dziatanie opcji zalezy od wybranych przeciwnikow.

Nowa gra |Jezeli wybrana zostata gra demo (Ultra kontra Ultra), to istnieje mozliwo$¢
kontynuowania ustawionej pozycji przez gre programu z samym soba. Bedzie to
proba automatycznego rozwigzania problemu.

Standardowo plansza jest czyszczona, gracz moze postawi¢ pierwszy ruch czarnymi.

Nowa gra |Program rozpocznie nowa gre czarnymi. Opcja dostgpna tylko dla wariantu
(zacznie | wybranych przeciwnikow: Gracz-Ultra.
Ultra)

Zmiana stron Opcja dostgpna tylko przy wariancie przeciwnikow: Gracz-Gracz. Zamieniane sa
graczy takze liczniki zwycigstw. Wazne, gdy rzeczywiscie gra ze soba 2 graczy.

Odczytuje rozgrywki z dysku zapisane we wlasnym formacie. Po odczytaniu

dysku poziom gry aktualny w chwili zapisu, wybrany wariant przeciwnikow oraz stan
licznikow czasu.

Odczytaj z |przywracany jest pierwotny rozmiar planszy, ustawiane sa kamienie, przywracany jest
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Na dysku zapisywana jest aktualnie widoczna na planszy rozgrywka. Nie sa
Zapisz na zapisywane ruchy, ktdore zostaly cofnigte (nawet jesli moga by¢ jeszcze odtworzone).
p Uwaga: ze wzglgdu na to, ze Ultra Gomoku 2.0 jest 16-bitowa aplikacja Windows,
dysk . o . . . g .
nazwy zapisywanych plikéw moga by¢ wylacznie wformacie 8.3, czyli 8 znakow
nazwy i 3 rozszerzenia. Dtuzsze nazwy sa obcinane przez system.
Opcja przeznaczona do cofania ruchdéw. Cofany jest 1 albo 2 ruchy (czyli tzw.
Cofnij ,kolejka“) w zaleznosci od wariantu wybranych przeciwnikéw. Ruchy mozna cofa¢
zgodnie z kolejnoscia wykonywania az do samego poczatku rozgrywki.
Jest to odwrotno$¢ poprzedniej opcji. Cofnigte ruchy mozna odtworzy¢, oczywiscie w
Do przodu . . . . .. o o
odwrotnej kolejnosci (czyli teraz zgodnej z kolejnoscia stawiania kamieni).
Po wybraniu tej opcji program analizuje pozycje na planszy z wykorzystaniem
Podpowiedz |aktualnie ustawionego poziomu. Po zakonczeniu analizy w sugerowanej pozycji
ustawia kursor. Jesli jest on standardowo wytaczony, to pojawia si¢ tymczasowo.
W tym oknie dialogowym mozna wybrac:
Ustawienia |~ poziom gry, czyli sil¢ gry programu Ultra Gomoku,
- wariant przeciwnikéw: Gracz-Ultra, Ultra-Ultra (czyli demo) lub Gracz-Gracz (czyli
gry ustawianie pozycji).
- rozmiar planszy - do wyboru sa dwa warianty: 15x15 1 19x19 pdl.
W trakcie pracy algorytmu (czyli podczas ,,myslenia“ programu) wytaczone sa
.. |wszystkie opcje (jest to oczywiscie skutek tego, ze program jest 16-bitowy — czyli
Przerwij o A . L. . Lo
. faktycznie jest aplikacja Windows 3.1, a tam nie bylo realnej wielozadaniowosci).
analize .. C e .. . .
Czasem analiza jest czasochtonna, ale dzigki tej opcji mozna ja przerwac i
przyktadowo cofna¢ pomytkowo wykonany ruch.
Koniec Wyjs$cie z programu.
Opcje W tej opcji mozna wlaczy¢ lub wylaczy¢ widocznos¢ kursora planszy oraz wybraé
wyswietlania | miedzy wygladem standardowym figur lub tez 3D.
W zaleznosci od wyboru menu 1 wszystkie komunikaty wyswietlane sa po polsku lub
Jezyk angielsku.

3. Obsluga programu za pomoca klawiatury

Klawisz Opis
Klawisze |Za pomoca tych klawiszy mozna ustawia¢ na planszy kursor pod warunkiem, ze jest
kursorow | widoczny (zobacz ,,Opcje wyswietlania“).
[Enter] W pozycji pokazanej kursorem wstawiany jest kamien o odpowiednim kolorze.
Ctrl-N Nowa gra
e Podpowiedz
F8 Cykliczne przelaczanie wariantu przeciwnikow. Wygodne podczas analizy rozgrywki.
F9 Cofnigcie ruchu.
F10 Ruch do przodu.
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