Wyniki rozwigzywania zadan ze strony
Polskiego Stowarzyszenia Gomoku Renju i Pente

przez program Ultra Gomoku 2.0
www.centrumkreta.pl

Ruchy
Nr sytuacji Onis Poziom
zadania | poczatkowe P gry
i

1 19 Znalezione biate VCF.

2 17 Rozwiazanie zaproponowane przez program wydaje si¢ bardziej
eleganckie.

3 20 Program wybral wariant okres§lany jako 'fatwiejszy'. Jednak po 2
wymuszeniu ruchu w pozycji okreslonej jako 'trudniejsza' tez znalazt
rozwiazanie.

4 13 Bezproblemowo znaleziona wygrana bialych. Program zdecydowat si¢ na 2
pierwszy ruch inny od sugerowanego.

35 Blyskawicznie znalezione VCF biatych. 2

6 34 Najkrotsze zwycigstwo czarnych (2x3 w 3 ruchach) znalezione dopiero na
poziomie 3. Na poziomie 2 program tez znalazt zwycigstwo, ale
wymagajace wigkszej liczby ruchéw.

7 18 W znalezionym rozwiazaniu program zmienit proponowang kolejnosc. 2
Jeden wykonany ruch jest zbgdny (N-9).

8 39 Szybko znalezione VCF biatych. 2

9 17 VCF biatych znalezione zgodnie z sugestia. 2

10 18 Znaleziony VCF czarnych. 2

11 60 Znaleziony skomplikowany VCF czarnych. Na poczatku rozwigzania 2
program wykonal jeden niepotrzebny ruch (F-13).

12 33 Znaleziony VCF biatych.

13 17 Wygrana biatych niezaleznie od sposobu blokowania przez czarne,
znaleziona zgodnie z proponowanym rozwiazaniem. Zataczone dwa
warianty.

14 35 Biate znalazty szybkie VCT bez wykorzystania pola sugerowanego w 2
rozwiazaniu zadania.

15 80 Znalezione VCT czarnych.

16 36 VCF czarnych.

17 17 Znalezione biate VCT niezaleznie od wariantu blokowania przez czarne.
Niepotrzebny ruch na A-5.

18 14 Rozwiazanie znalezione.

19 17 Zadanie rozwigzane prawidlowo.
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20 25 Rozwiazanie — biate VCF — znalezione. 2

21 16 Rozwiazanie znalezione.

22 Overline — zadanie nie moze by¢ prawidtowo rozwiazane. -

23 23 Zadanie rozwigzane prawidlowo — zgodnie z sugestia. 2

24 25 Rozwiazanie zgodne z sugestia. Jeden ruch programu byt niepotrzebny. 2

25 Overline — zadanie nie moze by¢ prawidtowo rozwigzane. ---

26 27 Znalezione biate VCF bez wykorzystywania ruchu w pozycji sugerowane;. 2
Proponowane rozwiazanie to byto VCT.

27 15 Znalezione rozwigzanie inne niz sugerowane ale o jednakowej ilo$ci 2
wymaganych ruchow. Po wymuszeniu ruchu w pozycji sugerowanej
rozwiazanie tez znalezione.

28 26 Znalezione czarne VCF. 2

29 12 Znalezione rozwiazanie z wykorzystaniem innego ruchu niz sugerowany. 3

30 14 Znalezione zlozone rozwiazanie — zwycigstwo czarnych przez VCT. 3

31 8 Zwycigstwo czarnych znalezione zar6wno na poziomie 2 jak i 3. Ale 3
rozwigzanie z wyzszego poziomu wydaje si¢ bardziej eleganckie.

32 10 Zadanie lepiej rozwiazane na poziomie 3. Program nie skorzystal z 3
sugerowanego ruchu.

33 23 Znalezione zwycigstwo bialych — nieco odmienna metoda niz sugerowana. 2

34 18 Rozwiazanie zgodne z sugestia. 2

35 13 Rozwiazanie zgodne z sugestia. 2

36 13 Rozwiazanie zgodne z sugestia. 2

37 29 Znaleziony biaty VCF. 2

38 Overline — zadanie nie moze by¢ prawidtowo rozwiazane. -

39 54 Rozwiazanie znalezione — program wybiera losowo sposrod dwoch 2
réwnorzednych ruchéw — jeden z nich pomaga unikna¢ overline.

Rozwiazanie mozna zaliczy¢.

40 14 Rozwiazanie zgodne z sugestia. 2

41 30 Czarny VCF znaleziony. Inna od sugerowanej kolejnos$¢ ruchow. 2

42 35 Bialy VCF znaleziony. 2

43 21 Program znalazl nieco inny wariant rozwiazania. 2

44 28 VCF czarnych znaleziony prawidtowo. 2

45 14 Problem rozwiazany w zblizonym do sugerowanego wariancie. 2

46 13 Wybrana zostata wersja VCT na B6 — okreslona jako lepsza, bo krotsza. 2

47 14 Problem rozwigzany zgodnie z proponowanym rozwigzaniem. 2

48 62 Szybko znaleziony VCF 2

49 19 Bez problemu znaleziony VCF biatych. 2
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50 9 Problem rozwiazany prawidtowo. 2

51 41 Zadanie rozwiazane prawidtowo. 2

52 23 Prawidtowo znaleziona wygrana przez VCF 2

53 32 Rozwiazanie znalezione. 2

54 22 Rozwiazanie przez VCT znalezione. 2

55 16 Rozwiazanie dos¢ skomplikowane ale program sobie poradzit. 2

56 20 Rozwiazanie przez VCF znalezione. 2

57 15 VCF — problem rozwiazany. 2

58 32 VCF czarnych — rozwiazanie poprawne. 2

59 16 Rozwiazanie — VCT czarnych. 2

60 W rozwiazaniu wystepuje overline — problem nie moze by¢ prawidtowo -
rozwigzany

61 19 Biale VCF.

62 10 Program znalazt prawidlowe rozwiazanie, krotsze niz sugerowane.

63 42 Znaleziony VCF czarnych.

64 Overline — zadanie nie rozwiazywane. -

65 31 Po wykonaniu jednego ruchu biate wygrywaja przez VCF. 2

66 19 Rozwiazanie (krotsze) znalezione 2

67 21 Biate wygrywaja przez VCF 2

68 15 Wygrana biatych w kilku ruchach. Rozwiazanie zgodne z sugestia. 2

69 9 Wygrana biatych — rozwiazanie znalezione. 2

70 12 Rozwiazanie znalezione. Wygrana czarnych. 2

71 9 Program rozwiazat zadanie prawidtowo przy wszystkich wariantach 3
obrony mimo pojawiajacego si¢ w niektorych uktadach overline.

72 34 Rozwiazanie przez VCF znalezione natychmiastowo.

73 25 Rozwiazanie znalezione — po wykonaniu 1 ruchu biate wygrywaja przez 2
VCF.

74 15 Rozwiazenia prawidtowe 2

75 Overline — prawidtowe rozwigzanie niemozliwe -

76 17 Zlaneziony ciekawy wariant rozwiazania, w koncéwce odmienny od 2
sugerowanego.

77 21 Rozwiazanie znalezione. Pierwszy ruch wykonany przez program 2
wykonany w pozycji innej niz sugerowane.

78 45 VCF biatych — zgodne z sugestia.

79 33 Znalezieone VCF biatych — rozegrane w innej niz sugerowana kolejnosci.

80 Overline — prawidtowe rozwiazanie niemozliwe -

81 19 Rozwiazanie zgodne z sugestia. Wygrana jest znajdowana niezaleznie od 2
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wariantu obrony.

82 10 Poczatek rozwigzania zgodny z sugestia, koncowka nieco odmienna.

83 35 Znalezione biate VCF.

84 13 Program wykonat trzy niepotrzebne ruchy. Poza tym rozwiazanie zgodne z
sugestia.

85 15 Program wykonat ruchy w innej niz sugerowana kolejnosci. Rozwiazania
prawidiowe.

Legenda

W kolumnie ,,Ruchy sytuacji poczatkowej‘ znajduje si¢ numer ostatniego ruchu
tworzacego sytuacje poczatkowa dla zadania. Rozwiazanie zaczyna si¢ od nastgpnego posunigcia.

W kolumnie ,,Poziom gry* zastosowano nastgpujace oznaczenia:
'n' — numer poziomu programu Ultra Gomoku, na ktérym zadanie zostato rozwiazane
'X' — brak rozwiazania zadania
'---' - prawidtowe rozwiazanie niemozliwe ze wzgledu na wystepujacy overline

Komentarz

Zadania z wystepujacym overlinem nie mogty zosta¢ prawidiowo rozwiazane, gdyz Ultra
Gomoku gra w wersjg¢ standard tej gry.

W przypadku niektérych zadan do programu zostato dotaczonych kilka wariantoéw
rozwigzan w zalezno$ci od obrony.

Okazato sig, ze program prawidlowo rozwiazat wszystkie zadania. Zatem jego skutecznos$¢
w rozwiazywaniu przedstawionych probleméw wynosi 100%.
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